Завдання
Намалювати автомобіль у трьох різних програмах роботи з векторною графікою та порівняти їхні основні інструменти.

Мета роботи: обрати програму для подальшого вивчення
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Corel Draw (X4 чи 11)
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Для малювання рівної фігури Ctrl

Кожен кут скруглюється окремо на верхній панелі налаштувань
Adobe Illustrator (СS2)
[image: image4.png]2. Adobe llusrator

Ele Edit Object Type Select Fiter

Bfect View Window Help

path FufJll-] sroke

Er=

<] e

cpa [0

Tl

2 Untited-1 @ 84% (RGB/Previen)

Emel Y Selection

‘@@@@@@@@

Tver

B





Для малювання рівної фігури Shift
Для нахиляння – права кнопка миші, Transform, Shear
Inkscape (0.91)
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Для малювання рівної фігури Ctrl
Одинарне клацання по фігурі – для зміни розмірів

Два (окремі) клацання по фігурі – для нахиляння та обертання

Подвійне клацання по фігурі – для скруглення кутів (всіх)
Порівняйте програми за критеріями:
Мова інтерфейсу 

Зручність користування

Вартість програми

Формат файлу з результатом (можливість відкрити без спеціальної програми)

