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Знання 

Не знаю 
цього слова 

Не знаю, що 
це означає 

Розумію, що 
це означає 

Можу 
пояснити і 
навести 
приклади 

1.1 Мова програмування та її основні 
команди  

    

1.2 Структура програми      

1.3 Правила запису програми      

1.4 Змінна      

1.5 Константа      

1.6 Тип даних      

1.7 Об'єкт у мові програмування      

1.8 Властивості об'єкта      

1.9 Методи об'єкта      

1.10 Елементи графічного інтерфейсу 
користувача  

    

1.11 Властивості елемента управління      

1.12 Методи елемента управління     

 

 

Вміння 

Не 
цікавить 

Цікавить, 
але не 
знаю 

Знаю, але 
потребую 
підказок 

Знаю, 
вмію 

Знаю, 
вмію, 
можу 
допомогти 
іншим 

2.1 Планую процес розв’язування задачі 
з використанням програмування  

     

2.2 Створюю програми       

2.3 Запускаю написані програми       

2.4 Налагоджую програми (виправляю 
помилки)  

     

2.5 Вмію написати програму зі змінною       

2.6 Вмію написати програму з умовою 
(розгалуженням)  

     

2.7 Вмію написати програму з 
повторенням (циклом) 

     

 

 
Ставлення, цінності 

Не вважаю 
важливим 

Важливе, але 
не для мене 

Важливе 
для мене 

3.1 Відповідність результатів виконання програми 
поставленій задачі  

   

3.2 Визначення задач, для розв’язання яких 
доцільно використовувати засоби 
програмування 

   

 


